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1. Podstawowe informacje:

1.1. Wydarzenie jest organizowane w ramach Zadania zleconego przez Ministra Nauki pn.
Miedzyuczelniania wspdtpraca badawcza w obszarze geodezji ikartografii — platforma
wspotpracy badawczej “Geolntegracja”, finansowanego ze srodkéw Ministra Nauki.

1.2. Organizatorami wydarzenia sg: Politechnika Warszawska, Wydziat Geodezji i Kartografii oraz
Wojskowa Akademia Techniczna, Wydziat Inzynierii Lagdowej i Geodezji.

1.3. Wydarzenie ma charakter konkursu dla doktorantéw i polega na realizacji zadania
w miedzyuczelnianym i miedzyspecjalnosciowym zespole.

1.4. Celem wydarzenia jest integracja naukowa doktorantow realizujgcych badania w obszarze
geodezji i kartografii, dzieki czemu zwiekszone zostang ich kompetencje w zakresie wspotpracy
miedzyspecjalnosciowej i miedzyuczelnianej poprzez wspdlne opracowanie innowacyjnych
rozwigzan rzeczywistych problemow z wykorzystaniem technologii sztucznej inteligenciji,
realizowane w formie hackathonu.

1.5. Réwnolegle do hackathonu odbywac sie beda warsztaty, spotkania i panele dyskusyjne grona
pracownikow samodzielnych z réznych osrodkéw akademickich, majace na celu zdefiniowanie
ram szerszej wspotpracy miedzyuczelnianej (np. wypracowanie propozycji programow
wymiany / wspoélnych stazy naukowych / doktoratéw) oraz zwiekszenie kompetenciji
promotordéw (warsztaty z kompetencji miekkich).

1.6. Szczegdtowy program zawiera Zatgcznik nr 1 do Regulaminu.

1.7. Miejsce organizacji wydarzenia: Politechnika Warszawska (Gmach Rektorska 4 oraz Centrum
Analiz Geoprzestrzennych i Obliczen Satelitarnych w Jézefostawiu) oraz Wojskowa Akademia
Techniczna.

1.8. W ramach wydarzenia organizatorzy zapewniajg uczestnikom hackathonu noclegi oraz
wyzywienie. Koszty dojazdu do Warszawy ponoszg uczestnicy.
2. Rejestracjairekrutacja uczestnikow:

2.1. Naboér zgtoszen do udziatu w hackathonie odbywa sie droga elektroniczng za posrednictwem
formularza zgtoszeniowego.

2.2. Naboér zgtoszen jest prowadzony w terminie od 23 pazdziernika do 5 listopada 2024 r. Lista
uczestnikow zostanie ogtoszona do 8 listopada 2024 r.

2.3. Wszelkie informacje o wynikach rekrutacji beda przekazywane na adres e-mail wskazany
w formularzu zgtoszeniowym.

2.4. Wydarzenie jest skierowane do doktorantéw jednostek uczelnianych, na ktérych kierunek
Geodezja i Kartografia jest objety programem ksztatcenia.

2.5. Maksymalna liczba uczestnikéw wynosi: 30 doktorantéw i 15 promotoréw.

2.6. W procesie rekrutacji priorytetowo bedg przyjmowani doktoranci szkét doktorskich, ktérych
promotor wyrazi wole wziecia udziatu w wydarzeniu.

2.7. Pierwszenstwo w rekrutacji przystuguje doktorantom szkét doktorskich, w drugiej kolejnosci
rekrutowani beda doktoranci tzw. 'starego trybu' studiéw doktoranckich oraz asystenci
zatrudnieni na uczelniach realizujgcy badania w ramach rozprawy doktorskiej.

2.8. W procesie rekrutacji bedzie uwzgledniona réwniez réznorodnos¢ specjalnosci i uczelni.
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3. Informacje o konkursie:

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.
3.9.

Tematyka planowanego hackathonu obejmowaé¢ bedzie wykorzystanie metod sztucznej
inteligencji w szeroko rozumianej geodezji i kartografii. W zakres tematyczny wpisuje sie
wykorzystywanie:  danych  geoprzestrzennych, obserwacji geodezyjnych, metod
teledetekcyjnych, wizualizacji kartograficznych, modelowania, narzedzi automatyzacji, analiz
przestrzennych, geoinformatyki i pokrewnych metod oraz technologii.

Kazdy z zespotéw wybierze wyzwanie, dla ktérego chciatby opracowac rozwigzanie (aplikacje/
kod/demo/pilotaz).

Sktad zespotéw bedzie wytoniony w drodze losowania w pierwszym dniu hackathonu
(5 zespotdw 6-osobowych).

Zespoty sktada¢ sie bedg z 6 oséb z réznych specjalnosci oraz z réznych osrodkéw
akademickich (przynajmniej 3 rézne specjalnosci muszg by¢ reprezentowane w kazdym
z zespotow, np. fotogrametria, geodezja gornicza, geodezja wyzsza). W czasie trwania
hackathonu mozliwe bedzie podzielenie sie wiedzg oraz zapleczem badawczym z innymi
uczestnikami, co pozwoli na wymiane doswiadczen.

Dla uczestnikdw hackathonu przewidziany jest dostep do infrastruktury obliczeniowej
CENAGIS.

Zespoty beda miaty mozliwos¢ konsultowania swoich rozwigzan podczas drugiego dnia
hackathonu.

W ostatnim dniu hackathonu kazdy zespot bedzie prezentowat swoje rozwigzanie w formie
maksymalnie 15-minutowej prezentacji dzielagc sie efektem swojej pracy z innymi
uczestnikami.

Sposrod zespotdw wytonione zostanie najciekawsze rozwigzanie.

Wybér zwyciezcow bedzie zadaniem promotordow biorgcych udziat w wydarzeniu.

3.10.Kryteria oceny zaprojektowanych rozwigzan obejmuja:

— innowacyjnos¢ pomystu,
— przydatnosc¢ rozwigzania w badaniach naukowych i/lub gospodarce,

— gotowos¢ produktu w postaci dziatajgcego prototypu aplikaciji.
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